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3Meta
HOTEL SUPERBUDE EN HAMBURGO

Una divertida iniciativa que a la larga resultó ser una 
eficaz operación de marketing –detalles en nuestra 
web– ha convertido unas viejas gafas de pasta rotas y 
remendadas con esparadrapo blanco en la exitosa ima-
gen de marca del hotel Superbude (superbude.de). Es 
su “mascotita” como las llama su manager Jörn Hoppe. 
El remedio doméstico y el hecho de dotar a las viejas 
gafas de una segunda oportunidad y vida tiene mucho 
que ver con el espíritu de este hotel-albergue situado  
en la ciudad alemana de Hamburgo. Tipológicamente,  
el proyecto de Armin Fischer o 3Meta Design Division 
–pues ambos son la misma cosa– se caracteriza por  
una buscada ambigüedad entre ambos conceptos que, 
quizá, le haya perjudicado en la estimación tradicional 
(está clasificado como establecimiento de una estrella), 
pero le ha ayudado en la consecución de galardones 
como el European Hotel Design Award que valoran la 
innovación, la audacia y, por supuesto, el diseño. 

Formalmente, el distintivo de este hotel es un povera 
revisado que emplea materiales y objetos de uso cotidia-
no a los que, como a las gafas, el autor dota de una 
segunda oportunidad al cambiarles de uso o de contexto. 

Un interior muy  
cuidado conseguido  
a golpe de objeto: 
objeto recuperado 
para un uso distinto 
al habitual y objeto 
clave en el diseño 
contemporáneo. 

Proyecto
3Meta
Armin Fischer
Constructor
CMC Hamburg
Superficie
3.360 m 2

Realización
2008
Situación 
Hamburgo, Alemania
Fotografía
Eckhart Matthäus

En el lobby, bajo la 
luminaria de Ron Gilad 
para Moooi, metros de 
gruesa soga conforman 
asientos y una mesa.  

En el patio interior  
(y de acceso al hotel), 
una instalación a base 
de cubos singulariza  
la caja de escaleras.
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Desde la misma entrada. El acceso se realiza siguiendo 
una rampa que desemboca en un patio interior. En el 
centro de éste se sitúa el volumen que alberga la caja 
de escaleras y que por fuera se ha subrayado mediante 
una instalación de cubos con la que comienza el busca-
do distanciamiento de los cánones perceptivos habitua-
les. En la recepción, cuyo mostrador funciona también 
como la barra del bar con el que comparte uso, comien-
za la mezcla de exclusivas piezas de diseño contem-
poráneo con las concebidas expresamente para este 
proyecto reciclando o usando de otro modo objetos 
cotidianos. Ellas le otorgan su singularidad. Así, en el 
área del lobby, metros y metros de gruesa soga forman 
asientos y una mesa protegida por un cristal bajo un 
clásico de Moooi: la lámpara Dear Ingo de Ron Gilad.  
El conjunto lo completa una serie de bancos tapizados 
cuya estructura a la vista consiste en viejos palés. 

Mientras, el bar presenta un frente de tuberías y 
conducciones bien visibles y la barra recibe luz de dos 
enormes lámparas cuya pantalla está formada por un 
buen número de tazas de desayuno. Este espacio sirve 
de prólogo al kitchen club. Hay muchas cosas que 

Dos luminarias hechas 
con tazas bañan el mos-
trador del bar-recepción.

En el comedor, cajas 
de cerveza forman los 
asientos alrededor de las 
grandes mesas comunes. 

Los palés sirven de 
estructura a los sofás en 
el lounge y en el lobby.

�T

�T

�T

pr_hotel-F.indd   4-5 24/11/09   16:00:47



proyectos

hacer en este hotel hiperactivo cuyas salas se desplie-
gan alrededor del patio interior de acceso. Si la primera 
va a ser tomar un tentempié, estamos en el sitio adecua-
do. Allí se puede llevar, y cocinar, la comida propia o 
aprovechar los frigoríficos bien surtidos que existen a 
disposición de los clientes y que funcionan como un 
minibar. Los módulos de la cocina son cajas de madera 
que recuerdan la actividad portuaria de la ciudad y los 
asientos –alrededor de tres grandes mesas comunales– 
cajas de cerveza rematadas con un cojín que recuerdan 
otra de las actividades de Hamburgo. No se acaban ahí 
las referencias. En el baño, los espejos circulares conce-
bidos por 3Meta se inspiran en los ojos de buey de los 
barcos remitiendo de nuevo al puerto y a la ciudad. 

Pero andábamos en la cocina y de allí, tras un módu-
lo de aseos, se llega al área recreativa, compuesta por 
diversos ambientes. En primer lugar, una sala de cine 
donde disfrutar las películas sobre sofás tapizados con 
cientos de vaqueros viejos cortados y cosidos sobre  
una base de palés. Al lado está la sala de fumadores, el 
único sitio donde está permitido encender un cigarrillo. 
A continuación, la sala de ocio y fitness –para practicar 

En el baño, los espejos 
concebidos por 3Meta  
a modo de ojos de buey 
recuperan el tema de  
la ciudad y de su puerto.

No es la única referen-
cia. Los módulos de la 
cocina son grandes cajas  
de madera que evocan  
la actividad portuaria.
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 1 Rampa
 2 Patio interior de acceso
 3 Muro de cubos
 4 Recepción y bar
 5 Kitchen club
 6 Aseos
 7 Lounge
 8 Sala de fumadores
 9 Fitness y ocio
 10 Espacios auxiliares
 11 Zona de habitaciones
 12  Azotea

Planta baja Última planta 
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FICHA TÉCNICA EN PÁG. 144

diversos deportes Wii mediante– está equipada con 
futbolines y sacos de boxeo. Unos golpes pueden ayu-
dar a relajar el cuerpo antes de subir a las habitaciones, 
pues el resto de espacios de la planta baja son auxilia-
res. Hay 74 dormitorios capaces de alojar a 240 perso-
nas gracias al uso generalizado de un clásico: la cama 
apilable que Rolf Heide concibió en 1968 y que permite 
transformar fácilmente una habitación doble en cuádru-
ple. Las lámparas May Day de Grcic las iluminan. Por 
supuesto, también se encuentran aquí, algunas de las 
piezas que le dan su peculiar identidad al hotel como 
los armarios, conseguidos a base de barras de andamia-
je y perchas y como elemento adicional, desatascadores 
atornillados a la pared, de los que también se pueden 
colgar más perchas. Trampas para ratones en la pared 
funcionan como corchos o tablones de anuncios. 

En todo esto –y a unos precios más que razonables 
que aseguran una buena ocupación– consiste la pro-
puesta de Superbude. Bude, por cierto, en alemán 
significa cuarto, habitación, pero también barraca  
de feria, garito... Así que traducciones... al gusto, que  
lo de súper es unívoco. Y además, es verdad. �N PGR

Las camas apilables 
de Rolf Heide convier-
ten una habitación  
doble en una cuádruple.

Armarios con lo pues-
to: barras colgadoras y 
desatascadores atornilla-
dos. Trampas cazarra-
tones funcionan como 
tablón de anuncios.
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www MÁS INFORMACIÓN SOBRE LAS GAFAS-MASCOTA Y LA IMAGEN DE MARCA EN disenointerior.es
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